Karta zabawy
‘t, Zmyst wzroku

o

Nazwa: Widze to!
Grupa wiekowa: Od 2. roku zycia

Cel zabawy: Stymulowanie zmystu wzroku, doskonalenie zdolnosci
postrzegania

Potrzebne beda: Czas i wyobraznia
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Przebieg: Zadaniem jednego z graczy jest opis przedmiotéw.

Np. widze cos zielonego, kwadratowego i szorstkiego. Drugi ma
znalez¢ przedmiot. Mozna réwhiez rozszerzy¢ zabawe i przeniesé
ja na papier - zadanie bedzie polegato na narysowaniu np. czegos
miekkiego, czerwonego i okragtego.

Zadanie dla dziecka: Mozecie nieco podniesé poziom
trudnosci gry poprzez tworzenie zagadek. Zadaniem
malucha bedzie formutowanie pytan np. Czy to jest
ciepte? Czy to jest wieksze ode mnie? Rolg

rodzica bedzie odpowiadanie tak/nie. Na koniec
dziecko bedzie miato za zadanie narysowanie

tego, co jego zdaniem miat na mysli rodzic.

Warianty: Mozecie sprébowad pobawié¢ sie w ten sposdb wieczorem,
przed péjsciem spal. Wtedy bedzie potrzebna wam latarka i kawatek
Sciany. Zamiast cieni zwierzgtek mozecie wyciag¢ z papieru ksztatty,
doklei¢ do nich raczki {(np. z wykataczek) i sprébowad ,budowad” np.
cos duzego ktujgcego i zielonego... tak, to choinka z trzech tréjkatéw.
Gdy przysuniecie jg blizej zrodia Swiatta, bedzie czyms matym,

ale wcigz zielonym i ktujgcym.

Bonus: To idealnha zabawa podczas podrézy samochodem!



